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18.11.2025-20.01.2026
Dienstags 18.00-21.00 Uhr
€ 357 exkl. Kursmaterial
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Raum & Perspektive fir
Comic und Illustration
Architektur, Landschaften
und Umgebungen
glaubhaft gestalten

mit Eugenio Belgrado

Ein besonderes Merkmal von Comic oder Illustration als
Erzahlform ist es, dass wir unsere Geschichten raumlich
verorten konnen, ganz wie wir es wollen. Gefallen dir
Science Fiction Settings? Dann wird ein Raumschiff oder ein
fremder Planet der passende Handlungsort sein. Lieber eine
historische Umgebung? Die charmanten Straf3en der Wiener
Altstadt eignen sich daftr hervorragend! Sofern wir in der
Lage sind, sie zu zeichnen... Der Schwerpunkt dieses Kurses
liegt also auf dem Zeichnen von Orten far Comic und
Illustration: Gebaude, Zimmer, Palaste, aber auch
naturliche Umgebungen, Landschaften, Baume und Walder.

Kursziel

Dieser Kurs scharft dein Bewusstsein fur die dritte
Dimension und setzt dich in die Lage, einzigartige und
glaubwirdige Umgebungen zu kreieren. Wir beschaftigen
uns mit Perspektive und Fluchtpunkten ebenso wie mit den
Grundlagen der Architekturzeichnung, um die eigenen
Arbeiten durch komplexe und einzigartige Zige zu
bereichern.

Lehrmethode

Der erste Teil des Kurses behandelt die Grundlagen der
Perspektive. Anfangs werden die TeilnehmerInnen einfache
Korper in einem dreidimensionalen Raum zeichnen, um das
richtige Sehen zu trainieren, denn: zeichnen lernen heif3t
zunachst sehen lernen. AnschlieBend werden die einfachen
Strukturen zunehmend komplexer: Hauser, Palaste,
Straflenansichten, aber auch Zimmer und Interieur.X
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Hinzu kommt eine spezielle Ubung, die das Verstandnis der
Teilnehmerlnnen fir Raum in den Mittelpunkt stellt und
dabei hilft, das Potenzial fur dreidimensionale Kreativitat zu
entfalten.X In dieser Ubung nehmen wir ein interessantes
Objekt, das wir aus einer bestimmten Perspektive kennen,
zum Beispiel das Foto einer Raumlichkeit, und zeichnen die
Situation aus einer anderen Perspektive - unter
Beibehaltung der Proportionen und des richtigen
raumlichen Kontextes.XX

Zielgruppe

XUm den maximalen Nutzen aus dem Kurs zu ziehen, ware
es gut, Interesse an visueller Narration und zeichnerische
Grundkenntnisse mitzubringen. Im Optimalfall kommst du
mit einem eigenen Projekt oder vorbereiteten Ideen, etwa zu
einem Comic. In so einem Fall kann ein Teil des Kurses auch
explizit diesem Projekt und deinen individuellen
Bedurfnissen gewidmet werden XX

»Die Wahrnehmung von Dreidimensionalitat ist vielleicht das
wunderbarste Paradoxon der Kunst. Bei der Aufgabe, eine
dreidimensionale Welt auf einem zweidimensionalen
Untergrund darzustellen, begegnen wir einer Wahrheit:
Jede kunstlerische Arbeit, die Raumlichkeit darstellt, ist eine
Tauschung! Durch die Akzeptanz dieses Paradoxons und
dem Spiel damit, lernen wir, dass das Wesentliche nicht die
Suche nach der Wahrheit sondern die Kreation einer
eigenen Wirklichkeit ist.« — Eugenio Belgrado
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Die angeflihrten Termine und Preise entsprechen dem aktuellen Planungangstand vom 19.04.2025.
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